CorelDraw - podstawowe oper acje na obiektach
graficznych

Pr zesuwanie obiektu

Wymaz obszar roboczy programu CorelDraw (klawisze Ctrlselete). U géry kartki narysuj dowolnego
bazgrotka po czym nagiij spacg, aby przejczy¢ sig na wskanik:
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Wewmgtrz zaznaczenia znajdujesnaty znaczelk. Wska go myszlg - kursor zmieni si ze strzateczki na
cztery strzatki, co oznacza przesuwanie obiektu.
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Teraz wcénij | przytrzymaj lewy przycisk myszki. Przegnij obiekt w pagadane miejsce i zwolnij lewy
przycisk myszki. Obiekt mma réwnie przesuwa ciagngc myszlg za lin - uwazaj jednak, aby/nie
wskazat wzta, bo wtedy obiekt zmieni ksztait.

Je&li w trakcie operacji przesuwania obiektu jest émgjty klawisz Ctrl, to obiekt mana przesuwatylko w
kierunku poziomym i pionowym.

Skalowanie obiektu
Gdy obiekt graficzny jest wybrany, wokét pojawia 8iczarnych kwadratéw, ktére nazywamy uchwytami.

Przecjganie myszk naraznych uchwytow umgiwia skalowanie obiektu (powkszanie lub skalowanie).
Zwro¢ uwag na zmiag ksztattu kursora myszki.
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Jesli w trakcie skalowania nag@iicty jest klawiszCtrl, to uzyskujemy catkowite wspotczynniki
powiekszenia - 2x, 3X, 4X ... itd.

J&li w trakcie skalowania nagicty jest klawiszsShift, to obiekt skalowany jest symetrycznie waigm
srodka.

Sciesnianie/r ozciaganie obiektu

Uchwyty srodkowe stig dosciesniania lub rozeigania obiektu.
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J&li w trakcie rozciygania wcsniety jest klawiszCtrl, to obiekt jest rozggany o catkowite wspoétczynniki -
2x, 3x itd.

Je&li w trakcie operacji wainiety jest klawiszShift, to obiekt jest rozgganykciesniany symetrycznie z obu
stron.

Za pomog operacji rozgigania mana tworzy lustrzane odbicie.

Chwy¢ za pomog myszki lewy uchwyt (wskai nacinij lewy przycisk myszki):



Wecisnij i przytrzymaj klawiszCtrl. Nastpnie uchwyt przeagaj w prawo (z wahnigtym lewym
przyciskiem myszki), azobaczysz lustrzane odbicie obiektu. izbgraniczeniu wprowadzanemu przez
klawisz Ctrl odbicie ma te same wymiary, co \igipwy obiekt.



W identyczny sposéb miesz tworzy lustrzane odbicia w pionie - przegasz wtedy z klawisze@tr |
gorny uchwyt w dét (lub dolny w géy. Jéli nie chcesz, aby lustrzane odbicie obiektu poghavse obok,
to mazesz zastosowaw trakcie operacji dodatkowo klawishift - obiekt zostanie odbity bez zmiany
potozenia (symetrycznie) - koniecznie wyprobeijopck.

Obracanie obiektu

J&li w wybrany obiekt (tj. posiadagy wokét uchwyty skalowania) klikniemy ponownie mays, to
uchwyty skalowania zostarzasgpione uchwytami obrotoéw (zaalglone strzatki na rogach zaznaczonego
obszaru obiektu)dcinania (strzatki po bokach obiektu oraz u gérgidole).
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Przecjganie zaokyglonych strzalek powoduje obrot obiektu wokddka obrotu, ktéry zaznaczony jest za
pomoa@ kotka z kroplg. Zwrd¢ uwag na zmiag ksztattu kursora myszki.



Je&li w trakcie obracania obiektu jest ngaety klawisz Ctrl, to obiekt obraca sico 15 stopni.

Srodek obrotu (kotko z kroph mazna wyckgna¢ myszk w inne miejsce obszaru rysowania, costa jest
wykorzystywane w rénych operacjach graficznych. Sprasdo s¢ dzieje, gdysrodek obrotu jest
przeciggany z wainictym klawiszemCitrl.

Klawisz Shift w trakcie wykonywania obrotow pozwala na dodatk@ka&lowanie obiektu wzgllem
srodka obrotu - wyprébugtopck.

Scinanie obiektu

Przecjganie myszi uchwytéwscinania powoduje pochylanie obiektu w danym kiewnk
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J&li w trakcie operacjscinania nadiniety jest klawiszCtrl, to obiekt jest pochylany pod kolejnymitemi
co 15 stopni.

Powrdét do uchwytdéw skalowania ngstije po ponownym klikgiciu obiektu myszk. Jeli klikniemy
myszlkg w pust powierzchng graficzry, to skasujemy wyboér obiektu.

Twor zenie kopii w locie

J&li w trakcie wykonywania dowolnej z opisanych powyoperacji klikniemy prawym przyciskiem
myszki (lewy przycisk musi ywcisnigty - nie wolno go puszczg to powstanie kopia obiektu. Pagj
mamy kilka przyktadow otrzymywaniaiych kopii.

Narysuj dowolny obiekt. Chwéygo myszl i przesu w inne miejsce ekranu. Gdy znajdzie t&m,
gdzie chcesz mégego kopg, to nie puszczag lewego przycisku myszki kliknij prawym. Utworz w
ten sposoéb kilka kopii. Zwiduwag;, iz po takim kopiowaniu obiektem zaznaczonym do edstejje
si¢ utworzona kopia.



- Powikksz obiekt za pomaauchwytéw skalowania. W trakcie paskiszania kliknij prawym
przyciskiem myszki - powstanie payszona kopia.

« Tworz lustrzane odbicie obiektu. Gdy pojawd edbity obraz obiektu, kliknij prawym przyciskiem
myszki. Powstanie kopia w lustrzanym odbicie.

« Obr& obiekt o pewien & i w trakcie tej operacji kliknij prawym przyciskin myszki - powstanie
obrocona kopia.

Powtar zanie ostatniej operacji

Program CorelDraw zapasgtilje wykonywane przezzytkownika operacje. Aby daroperacs powtorzyé
(by¢ maze dla innego obiektu), naciskamy klawisze|+R. Laczac operacje tworzenia kopii z
powtarzaniem mma uzyskiwé bardzo ciekawe efekty graficzne.

Ciekawe efekty graficzne

Ponizej opisujemy krok po kroku sposéb wykonania ciekelwgfektow graficznych.

Efekt nr 1

Narysuj w rogu pustej kartki dowolny bazgrotek. kdizjest zupetnie dowolny.



Utworz kope w poziomym lustrzanym odbiciu.

"
7‘ \ " T T
\NB.&)%

] ]
Nacisnij dwukrotnie klawiszeCtrl-R - powstag dwa kolejne odbicia lustrzane:
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Skasuj wybor ostatniego obiektu kligajmyszk w puste miejsce, a ngphie zaznacz wszystkie obiekty
klawiszamiCtrl+A - uchwyty skalowania obeprteraz cztery narysowane figury:



Wykonaj teraz kogi w pionowym lustrzanym odbiciu:

Powtérz operaejdwa razy naciskag klawiszeCtrl+R:






Wcisnij i przytrzymaj klawiszshift (symetria operacji). Naginie przy pomocy uchwytéw skalowania
utworz delikatnie pomniejszgrkopie zaznaczonych figur:



ia pomniejszonej kopii:

Powtérz kilkan&cie razy operagjtworzen



Efekt nr 2

niezbyt diego.

Narysuj u gory kartki matego bazgrotka o dowolnysztiatcie



Figure kliknij ponownie myszl, aby przej¢ do uchwytéw obrotéw.
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Srodek obrotu figury (kotko z kropl wyciagnij myszk w dot:
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Wecisnij i przytrzymaj klawiszCtrl. Nastpnie utwérz kopg figury obrdcomn o 15 stopni - dzki klawiszowi
Ctrl nie powinno to b§ trudne:

7 lf
*i
n TI'.:



Przy pomocy klawisztrl+R powtarzaj tworzenie obréconych o 15 stopni kopiutworz petrg rozetlke
(dalsze powtarzanie nic nie daje, poniewapie § rysowane na poprzednich kopiach):




Skasuj wybor i naénij klawiszeCtrl+A. Nastpnie z klawiszenshift utwérz lekko pomniejszarkopic
rozetki. Operagj tworzenia kopii powtorz kilkakrotnie przy pomockawiszyCtrl+R. Powiniené
otrzym& ponizsz figure:




Efekt nr 3

Narysuj na kartce figgrzamkngta o nieregularnym obrysie:
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Przejd do uchwytow obrotow (klikag figure myszlky). Nacknij i przytrzymaj klawiszshift (skalowanie w
trakcie obracania). Naginie utwérz nieco obrécan pomniejszon kopie figury:
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Operacg tworzenia obréconych i pomniejszonych kopii powéggikilkakrotnie przy pomocy klawiszy

Ctrl+R. Otrzymasz pousz figurg:




Skasuj wybor, naénij klawiszeCtrl+A, aby zaznaczywszystkie obiekty, po czym ndnij kolejno
klawisz C (centrowanie zaznaczonych obiektéw w poziomE)centrowanie zaznaczonych obiektéw w
pionie):




