CorelDraw - Edytor grafiki wektorowej

Rodzaje grafik

Obecnie mgemy spotké sie z dwoma rodzajami grafik: gratikastrowg (zwary réwniez grafika
bitmapowg) oraz grafilg wektorows.

W grafice rastrowej (ang. raster graphics) obramplwvany jest z siatki punktow, zwanych pikselamigia
pixel = picture element - element obrazu):




W tej formie obraz graficzny powstaje w wielu rogwdh uradzen, np. w aparatach cyfrowych, kamerach,
skanerach, a nawet w programach graficznych - am@rswoj monitor przez odpowiednupke, a
przekonasz gj iz jest on urzdzeniem rastrowym, czyli tworzy obraz z siatki bayeh punktow.

Piksel jest niepodzielnym elementem obrazu i nEgmta rozmiaru - jego wielké zalezy od uradzenia, na
ktérym dany obrazdulzie tworzony. Piksel ni@ przyjmowa tylko jeden kolor. Dlatego podstawowym
parametrem obrazow rastrowych jestdloworzacych je pikseli w poziomie (szerokoobrazu) i w pionie
(wysokas¢ obrazu). Na przyktad wspoétczesne monitory LCDswigtlaja obraz o rozmiarze 1280 x 1024
piksele.

Obrazy rastrowe doskonale nagdsi do cyfrowej fotografii, jednate przy r@énych transformacjach
napotykamy na problemy. Oto prosty przykiad:
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Zwrl¢ uwag, iz po powrocie do poprzedniego rozmiaru obrazek uitsaczeg6ty. Stato gitak dlatego,4
po pomniejszeniu usghsmy z obrazka bardzo da pikseli, a zatem mniejszy obrazek zawieraadmniej
informacji. Po powgkszeniu informacji tej jz nie mana odtworzy - nas¢puje utrata jakéci. Jest to cecha
wszystkich obrazow rastrowych.

W grafice wektorowej (ang. vector graphics) obreadowany jest z obiektow (linii, kot, elips,
wielobokow, itd), ktére g opisane w sposdb matematyczny. Na przykiad odgaesthpamgtany jako
wspohrzdne kaicow oraz parametry linii (Qrulié, rodzaj, kolor itd). Pomniejszenie odcinka polgsgynie
na modyfikacji jego wspotezinych (oraz np. gruldoi). S to operacje matematyczne na obiektach
wektorowych i nie powodgjutraty informacji - np. w ich wyniku odcinek nagiee zniknie - a sprawl
czy kot na powyszym obrazie rastrowym zachowat swojgswpo powgkszeniu.
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Budowa ekranu roboczego CorelDraw

Do tworzenia i edycji obrazéw wektorowych spedytor graficzny CorelDraw. Po uruchomieniu widyi
okno robocze programu:
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U gbéry mamy do dyspozycji menu zzrymi poleceniami, pasek skrotow oraz pasek wigsraktywnego
narzdzia - obecnie wybranym naiziem jest wskanik. Z lewej strony widzimy pasek ngazi

graficznych, z ktorych korzystamy w trakcie tworigegrafiki wektorowej. Po prawej stronie znajduije s
paleta kolorow (niessto wszystkie kolory, ktorymi ma postugiwa sie edytor - tylko wybrane prébki). U
dotu palety znajduje siprzycisk ze strzatkw lewo, ktory rozwija palet Na dole okna roboczego mamy
pasek stanu, w ktorym komputer umieszczaednformacje dla zytkownika (np. w lewym dolnym rogu
widzimy wspétrzdne wskanika myszki). Narodku ekranu mamy obszar pracy. Widzimy tutaj obrys
kartki papieru. Wszystko cogsznajdzie na tej kartcegbizie drukowane. Obiekty umieszczone poza kartk
nie pojawiag si¢c na wydruku - czasami jest to przydatne.

Rysowanie linii krzywych

Do rysowania sty narzdzie rysunku odicznego. Maemy je wybra do pracy na dwa sposoby:

+ Klikajac wskanikiem myszki ikog narzdzia na pasku nagdziowym: &,
« Weciskapc na klawiaturze klawisg5.

Po wybraniu nargzia rysunku odicznego kursor myszki zmienia ksztatt ze strzatkkreyzyk z
|

wezykiem:  'an

Aby narysowa lini¢ krzywa, nalezy umiesci¢ kursor w miejscu, gdziegsma rozpoczé linia, nasgpnie
przy wcgknietym lewym przycisku myszki i wykordaodpowiednie ruchy kursorem.



Po zwolnieniu lewego przycisku myszki linia zostaniygtadzona. Wokot obiektu pojawiagie czarne,
kwadratowe uchwyty.
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Dla wprawy prosg narysowa kilkanascie linii krzywych. W ten spos6b memy stworzy nastpujaca
grafike:
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Teraz naciskamy kombinagdklawiszyCtrl+A . Powoduje ona wybranie wszystkich obiektéw. Kwéaulnee
uchwyty obejmuyj teraz wszystkie narysowane linie:



Zwro¢ uwag, iz na pocatku kazdej wybranej linii rysowany jest maty kwadraciko-tzw. wskanik
wyboru obiektu, ktéry informuje nag, dany obiekt naley do grupy wybranych obiektow. Kwadracik ten
nie kxdzie s¢ pojawiat na wydruku. Sty on tylko do edycji obiektu.

Po wyborze wszystkich obiektow usuwamy je klawiszzatete

Uwaga:

Wykonary w CorelDraw operacgt mazna cofraé klawiszamiCtrl+Z . W tym celu mana rownie

wykorzysta opc menu Edycja/Cofnij lub przycisk skroi&™ = | ktdry juhgje sk na pasku skrotéw pod
menu.




Rysowanie i kolorowanie figur zamkngtych

Do tworzenia obrysow zamkstych rownie wykorzystujemy nargzie rysunku odicznego. Nagnij

klawisz F5. Rozpocznij rysowanie linii krzywej aarajc myszl tuk. Gdy zblikasz s¢ do pocatku linii,
| |

obserwujesz kursor myszki.sienasgpi zmiana z 'v~ , to koniec linii zostanie gu#ony z jej
pocztkiem tworzc obrys zamkrity. W tym momencie zwalniasz lewy przycisk myszki.
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Dla wprawy narysuj kilka dowolnych figur zamktych. Nas¢pnie nadinij spacg, ktéra przedcza
pomidzy wybranym nargdziem a wskanikiem. Gdy pojawi si czarna strzatka kliknij giwybrary figure.
Wokot figury pojawg sie czarne uchwyty.
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Nad wybran figurg mazna wykonywa rézne operacje. 3 figura posiada obrys zamky, to kolorujemy
jej wnetrze Klikagc lewym przyciskiem myszki odpowiedni kolor na pade



Dla wprawy wybieraj i koloruj pozostate figury.



Uwaga:

W CorelDraw wnetrze posiadajtylko figury o zamkngtym obrysie. J&@i wybrana figura nie chcesi
wypetnic kolorem, to sprawd czy posiada zamkgty obrys.

Wybor grubosci oraz koloru konturu

Do edycji linii obrysu obiektu sty narzdzie konturu &, , ktore na drugiej od spodu pozycgikza
narzdziowego umieszczonego z lewej strony. Procedwsostania jest nagiujaca:

Wybierz wskanikiem obiekt, w ktérym chcesz zmiérkontur.



Kliknij myszka narzdzie konturu. Spowoduje to rozwggaie ikony stalowki do matlego menu z kilkkoma
opcjami:
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Klikamy myszlg wybrary grubagé. W wybranej figurze zmieniaggrubaé obrysu.

W ramachtwiczenia wybieraj kolejne figury i ustawiaj w nicézne grubdéci konturu. Gdy zakaczysz,
kliknij myszka w puste miejsce na ekranie - spowodujeAgaden obiekt niedalzie wybrany (znike

okalapce obiekt kwadratowe uchwyty):



Aby ustawt kolor konturu, wybierz jeden z obiektow i klikmifawym przyciskiem myszki na palecie
kolorow. Powtarzajc t¢ operac pokoloruj kontury we wszystkich obiektach. Po wykaiu zadania,
kliknij wskaznikiem myszki w puste miejsce ekranu, aby skasomgbor ostatniego obiektu:



Rysowanie odcinkéw

Odcinki rysujemy w CorelDraw tym samym nedziem, co krzywe 2. Riica lezy w sposobie zycia
narzdzia rysunku odicznego.

Wybierz narzdzie rysunku odicznego naciskag klawisz F5 (lub klikggc na nie na przyborniku). Kursor
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myszki powinien zmieri swoj ksztat ne

Wskaz kursorem myszki miejsce na ekranie roboczym, wyktdma s¢ rozpoczyna odcinek i kliknij
lewym klawiszem myszki (nie przytrzymuj tego klamaswcinigtego).

Przesuwaj kursor myszki - za kursoregulie s¢ ciagmat odcinek.
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Gdy kursor znajdzie siw miejscu, gdzie odcinek powinierg sonczyc, kliknij ponownie lewy przycisk
myszki - rysowanie odcinka jest zakazone.

W ramachéwiczen narysuj kilkanécie odcinkéw pod rinymi katami.




Usw narysowane odcinki (n&eiij klawisze Ctrl+A, a nagpnie Delete). Cgsto zdarza gikoniecznéc¢
narysowania odcinkéw doktadnie poziomych lub doktagionowych. W tym celu w trakcie rysowania
odcinka przytrzymujemy wgniety klawisz Ctrl. W CorelDraw klawisz Ctrl petni finje ograniczania
swobody wykonywanej operacji. ki ograniczeniu swobody miemy rysowa odcinki pod lgtami 0, 15,
30, 45, 60, 75 90 stopni. Dla wprawy narysuj pemj grafike:
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Kolor odcinka wybieramy prawym klawiszem myszkipedecie koloréw. Grukig linii wybieramy

narzdziem konturu z przybornika 2. - niema tutapnej ranicy w stosunku do linii krzywych - zalet
programu CorelDraw jest ta; niektore operacje wykonywang zawsze w ten sam sposob niezaie od
rodzaju przetwarzanego obiektu.



Rysowanie tamanych

tamana (ang. polyline) jest figizbudowag z pohczonych ze sapodcinkow i krzywych. Rysowanie
tamanej rozpoczynamy od narysowania pierwszegm&ediub krzywej).



I
Zwréé uwagg, iz po zakéczeniu rysowania odcinka kursor myszki posiadadtsz '« , a narysowany
odcinek jest weiz wybrany - posiada wokot siebie uchwytyslder tym miejscu rozpoczniemy rysowanie
nowego odcinka (lub krzywej), to zostanie ongpeabny z odcinkiem poprzednio narysowanym.
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Kontynuupc w ten sposéb rysowanie kolejnych odcinkow otrzymdaman. Jeli koniec ostatniego
odcinka padczymy z pierwszym, to powstanie tamana zargeni
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Dla wprawy narysuj kilka rinych tamanych. Zamiast odcinkdéw myogne zawieraréwniez krzywe.
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grubai¢ linii tamanej oraz jej kolor.

J&li tamana tworzy figug zamkngta, to mazna pokolorowéd jej wnetrze wybieragc ja wskanikiem i
klikajac lewym przyciskiem myszki na palecie. ROwiwe opisany wczéiej sposéb mzemy zmient



Jakocwiczenie narysuj ponsze figury:



W ostatnim przypadku kontur robimy p¥zeczysty klikagc prawym przyciskiem myszki na palecie
kolorow w przekrélony kwadracik, ktéry znajduje sha samej gorze palety. Kontur pteeczysty nie jest

rysowany na obrazku, ale weijest czscig figury. Klikniecie w ten kwadracik lewym przyciskiem myszki
daje przezroczyste tto.

Zmiana ksztattu krzywej

Usw wszystkie obiekty, wybierz nagdzie rysunku odicznego naciskag klawisz F5, a nagpnie narysu;j
dowolrg krzywa.



Zwro¢ uwag, iz na linii pojawiag sie mate kwadraciki. $to tzw. wezty krzywej. Gdy zblkymy kursor
myszki do wzta, to w pewnej chwili zmieni ksztatt na strzatkeraz maemy przecigat wezty (z
wcisnietym lewym klawiszem myszki) zmienigg ksztatt krzywej. Pozwala to dopasawaizyws do

tworzonej grafiki.
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Lepsze sposoby zmiany ksztattu krzywej poznamyatejhkych lekcjach. Wyprdobuj zmigrksztattu na
krzywych oraz tamanych. Utworz z trzech teifw nasg¢pujaca figure. Mozesz poshay¢ sie narzdziem



lupa - whczanym klawiszem F2, ktérym zaznaczasz fragmertrnekdo powikszenia. W diym
powiekszeniu mana precyzyjnie przesuwavezty krzywej czy tamanej. Powrot do widoku standavdgo
nastpuje po nadhigciu klawiszy Shift+F4.




Poznane klawisze sterujce

Klawisz Funkcja

F5 - narzdzie rysunek odiczny

Ctrl - ograniczenie swobody operacji graficznych

Ctrl+A |- wybor wszystkich obiektow

Delete |- usungcie wybranych obiektow

Ctrl+Z |- cofniecie poprzedniej operaciji

F2 - narzdzie lupa
Shift+F4 |- widok strony




