C23 - przezroczysty pl—omler’] Cwiczenie pochodzi ze strony http://corel.durscy.pl/
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Cel ¢éwiczenia:

Celem ¢wiczenia jest poznanie mozliwosci nadania obiektom dodatkowych wiasciwosci za pomocg narzedzi
Interakcyjna przezroczystos$¢ oraz Interakcyjny cien.

Dodatkowo, w zadaniu tym, ¢wiczone sg umiejetnosci z zakresu przeksztatcania obiektow, grupowania oraz
ustalania ich kolejno$ci.

Cwiczenie Przezroczysty ptomien bazuje na rysunku stworzonym w éwiczeniu Znicz (/proste-i-krzywe
/znicz.html) (dziat: Proste i krzywe). Otwérz stworzony wczesniej rysunek. Jesli w twoj znicz posiada jakies
grupy obiektéw, rozgrupu; je.

Wskazowka: Najszybszym sposobem rozgrupowania obiektow jest wskazanie ich Wskaznikiem (czerwona
strzatka) a nastepnie nacisniecie kombinacji <Ctrl+U>.
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Obiekt bedacy zoitym elementem ptomienia (czerwona strzatka) zaznacz narzedziem Wskaznik. Nastepnie z
palety Interakcyjne narzedzia wybierz Interakcyjng przezroczysto$¢ (niebieska strzatka).

Wskazéwka: Po uruchomieniu programu CorelDRAW, domysinym Interakcyjnym narzedziem jest Interakcyjna
metamorfoza (zielona strzatka). Aby uzyskaé dostep do pozostatych narzedzi interakcyjnych kliknij i przytrzymaj
lewy klawisz myszki na Interaktywnej metamorfozie.
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Za pomocg narzedzia Interakcyjna przezroczysto$¢ przeciggnij myszka (trzymajac lewy klawisz myszki) od
punktu zaznaczonego czerwong strzatkg do punktu oznaczonego strzatkg niebieskg. Nastepnie chwy¢ suwak
Punkt $rodkowy przezroczystosci (zielona strzatka) i przesun go w strong konca wektora przezroczystosci
(niebieska strzatka). W ten sposdb uzyskasz efekt taki jak na rysunku, tj. kolory w goérnej i srodkowej czesci
ptomienia bedg bardziej intensywne.
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Powtérz poprzedni krok dla czerwonego elementu ptomienia.

Wskazdwka: Mozesz takze uzy¢ narzedzia pozwalajgcego skopiowac stworzong wczesniej interakcje. W tym
celu zaznacz Wskaznikiem czerwony element ptomienia i wybierz z Przybornika narzedzie Interakcyjna
przezroczysto$c. Nastepnie kliknij w ikonke Kopiuj wtasciwosci przezroczystosci (znajdujgca sie na pasku
wiasciwosci). Kursor zmieni ksztatt na duzg czarng strzatke, wskaz nim stworzong wczesniej przezroczystosc
z06ttego elementu ptomienia.




i[Lininwn v] | [Normalna v]| L D 100 | A2 8 7R a |

o

Hersoconsios|

? §2 v

Kolejnym etapem bedzie zrobienie cienia o miekkiej krawedzi. Szara elipsa zostanie usunieta w dalszej czesci

¢éwiczenia - teraz jednak przyda sie jako wzorzec umiejscowienia nowego cienia.

Rozwin podmenu Interakcyjne narzedzia (czerwona strzatka) a nastepnie wybierz narzedzie Interakcyjny cien

(niebieska strzatka).
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Wybierz brgzowg elipse (czerwona strzatka) klikajgc w nig narzedziem Interakcyjny cien. Gdy na obwodzie
brgzowej elipsy pojawig sie wezty, kliknij w nig ponownie i trzymajgc lewy klawisz myszy przeciggnij kursor w doét
- do krawedzi szarej elipsy (czerwona strzatka).

Jezeli przezroczysto$¢ lub krawedz nowego cienia nie jest taka sama jak w ponizszym rysunku, ustaw Cien -
krycie (niebieska strzatka) na 50 oraz Cien - wtapianie (zielona strzatka) na 15.

Wskazowka: W kazdej chwili mozna skorygowac kierunek padania cienia chwytajgc narzedziem /Interakcyjny
cien koniec wektora transformacji (czerwona strzatka).
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Aby przesunac¢ cien pod obudowe znicza nalezy odtgczy¢ stworzony wiasnie cien od brgzowej elipsy. W tym
celu z menu Rozmieszczenie wybierz opcje Rozfgcz - Grupa cienia (czerwona strzatka) lub nacisnij kombinacje
klawiszy <Ctrl+K>. Opcja Roztgcz - Grupa cienia dostepna jest takze pod prawym klawiszem myszki.

Wskazowka: Opcja Rozfgcz - Grupa cienia dostepna jest tylko wtedy gdy widoczny jest wektor interakcji cienia
(przeksztatcenie wskazane jest narzedziem Interakcyjny cien).
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Aby przesuna¢ cien pod znicz, zaznacz go (tylko cien) Wskaznikiem i nacisnij kombinacje klawiszy <Ctrl+End>.
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Usun szarg elipse (np. naciskajgc klawisz <Delete>).
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Nadaj wszystkim obiektom wtasciwosé Brak obrysu. Zaznacz obiekty WskazZnikiem i Kliknij prawym klawiszem
myszKi w ikonke Brak obrysu na Palecie

przesun Wskaznikiem elipse naszego cienia lekko w gore.

Wskazéwka: Jesli podczas przesuwania obiektu przytrzymany jest klawisz <Ctr/>, blokowana jest wtedy jedna
ze wspotrzednych (prostopadta do ruchu obiektu). Daje to mozliwo$¢ réwnego przemieszczania obiektow.

Mam nadzieje, ze Twdj znicz jest podobny do mojego :)
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kolorow.
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