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Prace swojg zapisz wg schematu:
‘ C22_Nazwisko_Imie

Cel ¢wiczenia:

Celem c¢wiczenia jest poznanie mozliwosci tworzenia i edytowania rysunkéw za pomocg narzedzi: Rysuj,
Krzywe Beziera oraz Ksztatt.

Dodatkowo, w zadaniu tym, ¢wiczone sg umiejetnosci ukladania obiektdw wzgledem siebie (Kolejno$é
obiektéw) oraz nadawania im konkretnych koloréw wypetnienia.

1. Po utworzeniu nowego dokumentu oraz wybierz z Przybornika narzedzie Krzywe Beziera - jest ono dostepne
w palecie Krzywa (czerwona strzatka). Aby sie do niego dosta¢, w Przyborniku Kliknij i przytrzymaj chwilke
ikonke Rysuj (niebieska strzatka). Wysunie sie wtedy paleta z dodatkowymi narzedziami. Druga ikonka od lewej,
to Krzywe Beziera (zielona strzatka).
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2. Wskazujac, poprzez klikniecia myszka, kolejne wierzchotki czworokagta, narysuj obiekt o wymiarach 25x33mm
zblizony ksztaltem do tego na rysunku. Jezeli narysowany czworobok zanadto odbiega od przyktadu, wybierz z
Przybornika narzedzie Ksztaft (czerwona strzatka) i odpowiednio poprzesuwaj wezly (niebieska strzatka).

Wskazéwka: wezet to ten biaty kwadrat bedacy punktem konca, poczatku, zatamania bgdz zakrzywienia linii
(niebieska strzatka).
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3. Za pomocg narzedzia Ksztaft zaznacz wszystkie wezty i kliknij ikonke Przeksztatc w krzywg (czerwona
strzatka). Pozwoli to na zmiane odcinkdw tgczgcych wezly na linie, ktdre bedzie mozna dowolnie wykrzywiaé.
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4. Majac nadal wybrane narzedzie Ksztaft, zaznacz lewy i prawy wezet (jak na rysunku - czerwone strzafki) i
kliknij ikonke Wezet gtadki (niebieska strzatka).
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5. Narzedziem Ksztaft zaznacz dolny wezet (czerwona strzatka) i kliknij ikonke Wezet symetryczny (niebieska
strzatka).
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6. Nastepnie za pomocg lupy (narzedzie Powigkszenie - czerwona strzatka) powieksz zarys ptomienia, tak by
tatwo byto Ci chwyci¢ za ramiona krzywych Beziera. Narzedziem Ksztaft, pociggnij lekko w dét za prawy uchwyt
wychodzacy z gérnego wierzchotka rysowanego ptomienia (niebieska strzatka).
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7. Majac zaznaczony ksztatt ptomienia (narzedziem Wskaznik), stworz jego duplikat (np. naciskajgc kombinacje
klawiszy Ctri+D). Nastepnie tapigc za uchwyt narozny (czerwona strzatka) nowego obiektu, pomniejsz obiekt i
ustaw go jak na rysunku (czerwona strzatka).

Wskazowka: jezeli rozmiar obiektu zmieniany jest za pomocg uchwytéw naroznych, zachowane zostang jego
proporcje.

8. Klikajgc lewym klawiszem myszki na palecie koloréw, nadaj obiektom odpowiednie wypetnienia. Nastepnie
zaznacz oba obiekty i zgrupuj je (np. naciskajgc kombinacje klawiszy Cirl+G).




9. Za pomocag narzedzia Elipsa (czerwona strzatka) narysuj dwie elipsy o wymiarach 124x32mm i
120x28mm wpisujgc odpowiednie wartosci w okienkach Rozmiaru obiektu (niebieska strzatka). Nastepnie utoz
je wzgledem siebie jak na rysunku. Wewnetrzna elipsa bedzie parafing, natomiast zewnetrzna krawedzig

obudowy znicza.

Wskazowka: aby elipsy utozyé symetrycznie wzgledem osi pionowej, zaznacz obie narzedziem Wskaznik, a

nastepnie uzyj narzedzia Wyréwnanie i rozktad lub nacisnij klawisz C.
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10. Narysuj trzecig elipse - bedzie Ci ona niezbedna do stworzenia prostego cienia oraz pomocna podczas
rysowania bocznej Scianki znicza. Elips¢ o wymiarach 125x25mm (czerwona strzatka) utéz tak by stykata sie z
dolng krawedzig elipsy parafiny (niebieska strzatka) a nastepnie wycentruj je (np. zaznaczajgc wszystkie elipsy i

naciskajgc klawisz C).
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11. Za pomoca narzedzia Krzywe Beziera (czerwona strzatka), narysuj trapez zblizony do tego na rysunku.
Postaraj sie by gérne wierzcholki trapezu znajdowaty sie pomiedzy krawedziami elips parafiny i obudowy

(niebieska strzatka).

Wskazéwka: aby wierzchotki dolne i gorne byly na tych samych wysokos$ciach, nalezy podczas rysowania

drugiego z pary wierzchotkéw, przytrzymac klawisz Ctrl.
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12. Za pomocg narzedzia Ksztaft (czerwona strzatka) zaznacz wszystkie wierzchotki trapezu i kliknij ikonke
Przeksztat¢ w krzywg (niebieska strzatka). Nastepnie za pomocg uchwytéw Beziera (zielone strzatki) wymodelu;j

dno i boczne $cianki znicza zgonie z ponizszym rysunkiem.

Wskazowka: podczas wyginania linii dna obudowy znicza, mozesz odnie$¢ sie do krzywizny elipsy cienia.
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13. Narzedziem Wskaznik, wybierz srodkowg elipse (elipse parafiny). Odszukaj kolor Kredowy na palecie

koloréw i kliknij w niego lewym klawiszem myszki.
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14. Wskaz goérna, wigkszg elipse (czerwona strzatka) oraz obudowe znicza (niebieska strzatka) i nadaj im kolor
Orzechowy.

15. Wybierz samg obudowe znicza i przejdz do edycji koloru klikajgc dwa razy lewym klawiszem myszki w
probke Kolor wypetnienia (czerwona strzatka). Nastepnie za pomocg myszki przesun w dot kwadrat wyboru
koloru (niebieska strzatka) lub wpisz z klawiatury wartosci sktadowe R: 64, G: 32, B: 0 (zielone strzatki).
Zatwierdz nowy kolor klikajac guzik OK.

Wskazowka 1: aby wybrac tylko jeden obiekt z posrod kilku wezesniej juz zaznaczonych, nalezy wpierw klikngé
Wskaznikiem w Obszar roboczy (kartkg) - by nie byt wybrany zaden z obiektéw, a dopiero po tym wybraé
interesujgcy nas obiekt.

Wskazowka 2: jesli sekcja Skfadowe nie posada elementéw RGB (tylko CMYK) nalezy wybra¢ RGB na liscie
Model (z6tta strzatka).
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16. Ostatniej, dolnej elipsie nadaj szary kolor wypetnienia (20% Czerni).
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17. Przenies gorne elipsy (kremowg i orzechowg) na pierwszy plan. Klikajagc w obiekty prawym klawiszem
myszy i wybierz opcje Kolgjnos¢, a nastepnie odpowiednie opcje podmenu.

Wskazéwka: w przyktadzie tym mozna ustali¢ kolejno$¢ na kilka sposobow - zaznaczy¢ dwie gorne elipsy i
wybiera¢ Przesun na wierzch strony (kombinacja klawiszy Ctrl+Home); zaznaczy¢ obudowe znicza oraz elipse
cienia i wybra¢ Przesun na spod strony (kombinacja klawiszy Ctrl+End); zaznaczy¢ samg obudowe znicza,
wybrac opcje Za... i wskazaé brgzowg elipse; itd.

m |l Bozhe
=0 Fawijaj tekst akapitowy
< £ Cofnij Wypetnienie Ctrl+Z
" Y wytnij Ctrl+ X =
[ Kopiyj Ctrl+C
5‘?5" Uszun Delete
& Zablokuj obiekt
Style = Przesun na spad strony Ctrl+End
tacza internetowe 4 & P : : I
Cepl i L | &) Przesun na spdd warstwy Shift+PgDn
Madrukuj wypetnienie & Przesuri wyze “tri+ Pl
Madrukuj kontur _ & Przesun nizej Ctrl+PgDn
Wiasciwosci Alt+Enter @ Preed...
Symbaol ' QO Za...




18. Narzedziem Wskaznik utéz ptomien w centralnej czesci znicza (wysrodkuj wzgledem osi pionowe;j
naciskajgc klawisz C) a nastepnie narzedziem Rysuj lub Krzywe Beziera (czerwona strzatka) dorysuj czarny
knot o grubosci 1mm (niebieska strzatka).
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19. Za pomocag narzedzia Wskaznik (czerwona strzatka) chwyé gorny, srodkowy uchwyt elipsy parafiny
(niebieska strzatka) i przesun go delikatnie w dét, tak by wysokos$¢ elipsy wyniosta okoto 27mm.
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20. Podobnie jak w kroku poprzednim, za pomocg gérnego uchwytu brgzowej elipsy zmniejsz jej rozmiar do
30mm.

Mam nadzieje, ze Twdj znicz jest podobny do mojego :)
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Pracg swoja zapisz wg schematu:
C22_Nazwisko_Imie
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