Cwiczenie pochodzi ze strony http://corel.durscy.pl/
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Prace swojg zapisz wg schematu:
C21b_Nazwisko_Imie

W kolejnym éwiczeniu Lokomotywa - wykonczenia, w ramach nauki edycji krzywych zajmiemy sie zaokragleniem poszczegélnych

elementow. Dlatego tez, warto zapisa¢ wynik swojej dotychczasowej pracy.

Cel ¢éwiczenia:

Celem ¢wiczenia jest poznanie mozliwo$ci modelowania linii za pomocg narzedzia Ksztatt z uwzglednieniem funkcji Przeksztat¢ w

krzywe oraz Przeksztaf¢ w krzywa.

Dodatkowo w zadaniu tym ¢wiczone sg umiejetnosci postugiwania sie wtasciwosciami obrysu oraz obiektu Prostokat.

Cwiczenie Lokomotywa — wykonczenia bazuje na ¢éwiczeniu Lokomotywa.


https://corel.durscy.pl/proste-i-krzywe/lokomotywa-wykonczenia.html
https://corel.durscy.pl/obiekty/lokomotywa.html

1. Po otwarciu (wykonaniu) ¢wiczenia Lokomotywa, wybierz z Przybornika narzedzie Wskaznik (czerwona  strzatka).
Kliknij lewym klawiszem myszki w wskazany na przykfadzie prostokat (niebieska strzatka) a nastepnie w okienkach Zaokraglenie
lewych naroznikéw oraz Zaokrgglenie prawych naroznikow (zielone strzatki) wpisz wartos¢ 40 (w CorelDRAW X6 wpisz 1,6mm) i
zatwierdz operacje klawiszem <Enter>.
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2. Aby powiekszy¢ konkretny fragment rysunku, z Przybornika wybierz narzedzie Powigkszenie (czerwona strzatka). Kliknij i
przytrzymaj lewy klawisz myszki w miejscu wskazanym przez niebieskg strzatke, nastepnie caty czas trzymajac lewy klawisz myszki
przesun kursor w miejsce wskazane strzatkg zielong. Pusc¢ lewy klawisz myszki.
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https://corel.durscy.pl/obiekty/lokomotywa.html

3. Za pomocg narzedzia Wskaznik (czerwona strzatka) kliknij w powiekszony prostokat (niebieska strzatka) a nastepnie w celu
zamienienia go w krzywe, nacisnij kombinacje klawiszy <Ctrl+Q>.

Wskazowka: zamiana obiektu w krzywe pozwoli edytowac wezty oraz modelowac krawedzie prostokagta.
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4. Z Przybornika wybierz narzedzie Ksztaft (czerwona strzatka). Zaznacz gérne wezty (niebieskie strzatki) wybranego w kroku
poprzednim prostokgta. Nastepnie kliknij w ikonke Przeksztat¢ w krzywg (zielona strzatka).

Wskazowka: program CorelDRAW posiada dwie funkcje o zblizonej do siebie nazwie. Przeksztat¢ w krzywe — zamienia obiekt w
obiekt ztozonych z krzywych (np. Prostokat staje sie czterema potgczonymi ze sobg odcinkami) oraz Przeksztat¢ w krzywg —
pozwala modelowa¢ wezty/linie za pomocg krzywych Beziera.
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5. Za pomocg narzedzia Ksztaft chwy¢ na Srodku gorng krawedz prostokata i przeciggnij kursor lekko w gore (czerwona strzatka).

Wskazéwka: nowsze wersje programu CorelDRAW utatwiajg prace pokazujac Punkt Srodkowy.
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6. Postepujgc podobnie jak w poprzednich krokach, kliknij Wskaznikiem w najwiekszy prostokat kotta lokomotywy. Nacisnij
kombinacje klawiszy <Ctrl+Q>. Za pomocag narzedzia Ksztaft wybierz oba prawe wezty prostokata (czerwone strzatki) i kliknij
ikonke Przeksztat¢ w krzywg. Na koniec chwy¢ prostokat za prawg krawedz i jg przesun kursor lekko w prawo (niebieska strzatka).

Wskazdéwka: aby zmieni¢ Stopieri powiekszenia tyk by byly widoczne wszystkie elementy rysunku nacisnij klawisz <F4>.
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7. Jak w kroku poprzednim, wygnij prawe krawedzie reflektora (czerwona strzatka) i zderzaka (niebieska strzatka).
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8. Po nacisnieciu klawisza <F4> powinien ukaza¢ sie ponizszy rysunek.

Z Przybornika wybierz narzedzie Wskaznik (czerwona strzatka) i kliknij lewym klawiszem myszki w dowolnym miejscu obszaru
roboczego. W okienku Skok podsuwania (niebieska strzatka) wpisz 1mm. Zatwierdz zmiane naciskajgc klawisz <Enter>.
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9. Za pomocag narzedzia Wskaznik wybierz prostokat bedgcy kominem lokomotywy i nacidnij kombinacje klawiszy <Ctrl+Q>.
Nastepnie za pomocg narzedzia Ksztaft (czerwona strzatka) wybierz lewy dolny wezet (niebieska strzatka) i nacisnij raz na
klawiaturze strzatke <W prawo>. Podobnie, wybierz prawy dolny wezet (zielona strzatka) i nacisnij raz strzatke <W lewo>.
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10. Z Przybornika wybierz narzedzie Wskaznik (czerwona strzatka) i kliknij w biaty prostokat okna (niebieska strzatka). Nastepnie
we wszystkich czterech okienkach Zaokrgglenie naroznikéw prostokata (zielona strzatka) wpisz wartos¢ 20 (w CorelDRAW X6 wpisz
1mm) po czym nacisnij klawisz <Enter>.

Teraz wybierz drugie okno lokomotywy i w okienkach Zaokrgglenie naroznikéw prostokata wpisz warto$¢ 5 (w CorelDRAW X6 wpisz
0,275mm).
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11. Prostokatowi oznaczonemu czerwong strzatkg w okienku Zaokrgglenie lewych naroznikdw prostokagta, dla lewego gérnego
naroznika (niebieska strzatka) wprowadz warto$¢ 100 (w CoreDRAW X6 wprowadz 4,52). Zatwierdz zmiane klawiszem <Enter>.
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12. Za pomoca narzedzia Wskaznik wybierz prostokat (czerwona strzatka) nastepnie przeksztat¢é go w krzywe naciskajgc
kombinacje klawiszy <Cirl+Q>. Zmien narzedzie na Ksztaft wybierz lewy dolny naroznik prostokata. Nastepnie na klawiaturze

nacisnij 5 razy klawisz strzatki <W prawo>.
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13. Za pomocg narzedzia Wskaznik (czerwona strzatka) zaznacz wszystkie kotka lokomotywy (np. klikajgc w nie kolejno, majgc
podczas tej operacji przytrzymany klawisz <Shift>). Nastepnie aby wywota¢ okno Piéro konturu nacisnij klawisz <F12>,

W oknie Pidro konturu z listy Kolor wybierz biaty (niebieska strzatka). Nastepnie ustal Szerokos$¢ konturu na 2 mm (zielona
strzatka). Zanim nacisniesz guzik OK warto wtgczy¢ opcje: Za wypetnieniem oraz Skaluj z obrazkiem (zétta strzatka).
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14. Jesdli nie wszystkie kotka sg na pierwszym planie (co$ je przykrywa) — wybierz te ukryte i nacisnij kombinacje
klawiszy <Shift+PageUp>.

Mam nadzieje, ze Twoja lokomotywa jest podobna do mojej.
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Prace swoja zapisz wg schematu:
C21b_Nazwisko_Imie


https://patronite.pl/corel-durscy-pl



