Cwiczenie pochodzi ze strony http://corel.durscy.pl/

Celem ¢éwiczenia jest poznanie wlasciwosci obiektu Elipsa oraz mozliwo$ci tworzenia za pomocg niego rysunkow.

Dodatkowo, w zadaniu tym, ¢wiczone sg umiejetnosci wyrownywania, ukladania obiektdéw wzgledem siebie (za
pomocg narzedzia Wyréwnanie i rozktad).

1. W nowym dokumencie, narysuj elipse o wymiarach 86x47mm. Aby tego dokona¢ wybierz z Przybornika (pasek
po lewej stronie ekranu) narzedzie Elipsa (czerwona strzatka). W okienkach Rozmiar obiektu (niebieska strzatka)
mozna kontrolowa¢ wymiary wskazanego obiektu.

Wskazowka: jezeli ustalasz rozmiar obiektu za pomocg pol Rozmiar obiektu, zwro¢ uwage czy wylgczona jest
kiddka Wspofczynnika skalowania (zielona strzatka). Jesli opcja ta, jest wigczona podczas edycji jednego z
wymiaréw obiektu automatycznie z proporcji przeliczany jest jego drugi wymiar.
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2. Nastepnie, w ten sam sposéb narysuj dwie elipsy 20x45mm i 12x26mm. Za pomoca WskazZnika, utoz je
wzgledem siebie mniej wiecej tak jak na rysunku. Uzywajgc klawisz <Shift> zaznacz obie elipsy i nacisnij ikonke
Wyrbéwnanie i rozktad (czerwona strzatka). Na zaktadce Wyrownanie okienka Wyréwnie i rozktad zaznacz opcje Do
Srodka (niebieska strzatka). Zaakceptuj operacje guzikiem Zastosuj oraz zamknij okno guzikiem Zamknij.

Aby elementy powstatego oka nie przesuwaty sie wzgledem siebie zgrupuj je (np. naciskajgc kombinacje klawiszy
<Ctri+G>).
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3. Stwérz drugie oko (duplikat) wykorzystujac kombinacje klawiszy <Cirl+D>, utéz oczy jak na rysunku a nastepnie
ponownie wywotaj narzgdzie Wyréwnanie i rozktad. Po zaznaczeniu opcji Do dofu (czerwona strzatka) nacisnij guzik
Zastosuj i zamknij okienko.

Wskazéwka: utozenie obiektow tak by doktadnie przylegaty do siebie ufatwi wilgczenie opcji Przyciggaj do



obiektow dostepnej we wiasciwosciach dokumentu.
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4. Narysuj pie¢ elips o szerokosciach: 7, 8, 9, 13 oraz 15mm (i wysokosciach dajgcych ksztatt zblizony do mojego
rysunku). Zaznacz narysowane wtasnie elipsy a nastepnie otworz okienko Wyréwnanie i rozktad. Wyréwnaj
narysowane wtasnie elipsy do dolnej krawedzi i przejdz do zaktadki Rozkfad. Aby rozstawi¢ zabie palce w rownych




odstepach, wigcz opcje Odstepy (czerwona strzatka) a nastepnie zatwierdz zmiany i zamknij okienko.

Wskazoéwka: podczas ustalania odstepéw pomiedzy palcami, w okienku Wyréwnanie i rozktad, musi by¢ wigczona
opcja Obszar zaznaczenia w przeciwnym razie skrajne palce zostang rozstawione do lewej i prawej krawedzi

strony.
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5. Narysuj elipse od lewej-gornej (czerwona strzatka) do prawej-dolnej strony (niebieska strzatka). W okienkach

Rozmiar obiektu ustaw jej rozmiar na 54x22mm. Nastepnie obroc¢ elipse o 60 za pomocg okienka Kat obrotu (zielona
strzatka) i utéz wzgledem palcéw jak na rysunku.
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6. Przeksztat¢ elipse w tuk za pomocg przetgcznika tuk (czerwona strzatka). Nastepnie wybierz z Przybornika
narzgdzie Ksztatt i chwytajgc za wezly (zielona strzatka) ustaw poczatek i koniec tuku na wartosci zblizone do 700
1450, Wartosci te mozna takze wpisa¢ z klawiatury w okienka Kat poczatkowy i koricowy (niebieska strzatka).
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7. Narzedziem Wskaznik zaznacz wszystkie elementy powstatej tapki; zgrupuj je <Ctrl+G> oraz stwoérz duplikat
<Ctrl+D>. Utz tapki jak na rysunku i wyréwnaj je do ich dolnej krawedzi naciskajgc na klawiaturze klawisz <B>.

Nastepnie uzyj narzedzia Odbicie lustrzane (czerwona strzatka, gérna ikonka). Na koniec zaznacz i zgrupuj obie
zabie tapki ze soba.
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8. Narysuj kolejng elipse (0 wymiarach 65x30mm) bedgcg usmiechem Zzaby i wysrodkujg ja w pionie i poziomie
wzgledem tutowia naciskajgc kolejno na klawiaturze klawisze <C> oraz <E>.

Wskazowka: Pamietaj, by przetgczy¢ narzedzie Elipsa na rysowanie petnych obiektéw (czerwona strzatka).
[}

00 % 8 | noo o | ‘Waopo o FIE a|s
000 % : xR | pggp FEEe |S|E
1 180 lélﬂil

40 &0 &0 100 20




9. Za pomocg narzedzia Ksztaft lub pél Kat poczgtkowy i koricowy ustaw odpowiednio wartosci 1800 i 00 tak by
powstat tuk wygiety w dot.

Wskazéwka: jesli trzeba zaznaczy¢ tylko jeden obiekt z dwoch lub wiecej wczesniej zaznaczonych, narzedziem
WskazZnik kliknij w dowolne miejsce tta a dopiero pézniej wskaz zgdang elipse.
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10. Najmniejszg elipsg (3x4mm) jest dziurka w nosie. Narysuj jg, stworz duplikat, utéz je mniej wiecej jak na rysunku

a nastepnie uzywajgc narzedzia Wyréwnanie i rozktad, wyrdwnaj je w pionie. Zgrupuj dziurki nosa ze sobg za
pomocg kombinacji klawiszy <Ctrl+G>.



Pokoloruj zabe jak na rysunku. tapkom oraz tutowiowi zaby, klikajgc lewym klawiszem myszy na Palecie kolorow,
nadaj Zielen marsjarskg (RGB: 153,204,51). Oczy to kolor biaty i czarny.

Wskazéwka: podczas kolorowania oczu, pamietaj, ze ich elementy sg zgrupowane. Aby nadaé osobne kolory
poszczegdélnym elementom grupy, nalezy wpierw jg rozgrupowac¢ (np. naciskajgc guzik Rozdziel grupe lub
kombinacje klawiszy <Ctrl+U>).

f\”/—\

/@0 |

@DQO _ O_Q Y

11. Aby uzyskac ciekawszy efekt nadaj wszystkim obiektom szerszy obrys. Zaznaczywszy wszystkie obiekty, kliknij
na pasku Przybornika ikonke Kontur (czerwona strzatka) a nastepnie wybierz pierwszg opcje: Piéro konturu. W
oknie o takiej samej nazwie, ustal Szerokos¢ obrysu (niebieska strzatka) na 1 mm. Zaakceptuj zmiane guzikiem OK.
Za pomocg narzedzia Wskaznik wybierz tuk bedgcy ustami i nadaj mu kolor czerwony klikajgc na Palecie kolorow
prawym klawiszem myszy.

Wskazowka: jesli chcesz wskazac jeden z zaznaczonych wiasnie obiektow, kliknij wpierw kursorem w tto dokumentu
lub inny niezaznaczony obiekt.
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12. Ostatnim etapem jest dokfadne utozenie obiektow wzgledem pionowej osi. Sprawdz czy posiadasz trzy grupy:
oczy, nos i stopy. Jesli nie, stworz je zgodnie z wczesniejszymi poleceniami. Jesli tak, zaznacz wszystkie obiekty i



wycentruj je wzgledem osi pionowej naciskajgc na klawiaturze klawisz <C>.

Mam nadzieje, ze Twoja zaba jest podobna do mojej. :)
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13. Na zakohczenie, chce jeszcze wspomnieé o réznych mozliwosciach wywotania narzedzia Wyréwnanie i rozktad.
W menu Rozmieszczenie znajduje sie pozycja Wyréwnanie i rozkfad, ktérej wskazanie powoduje wyswietlenie sie
podmenu. Opcja wigczenia znanego Ci juz okienka, znajduje sie na samym koncu listy (czerwona strzatka).
Zauwaz, ze na liScie tej znajduje sie takze, kilka wariantow wyréwnywania z przypisanymi im klawiszami skrotu. Np.



wracajgc do ostatniego kroku cwiczenia, dla wycentrowania zaby wystarczylo zaznaczy¢ wszystkie obiekty i
nacisngc litere <C>.
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