C10 - wypetnienia, jednobarwne, tonalne, gradientem, postscriptowe

Prace swojg zapisz wg schematu: C10_Nazwisko_Imie

Cwiczenie 10a — Wypetnianie jednolite
Za pomoca wypetnienia jednolitego stworz kota RGB stosujgc wartosci doktadne (np. dla

koloru czerwonego [255,0,0] w przestrzeni RGB):

Nie stosuj przezroczystosci, skorzystaj z narzedzia Ksztattowanie > Czes¢ wspodlna.



Cwiczenie 10b — wypetnienie tonalne
Dodaj nowa strone w pliku, na ktérym pracujesz.
Stosujgc wypetnienia tonalne sprobuj odtworzyé ponizsze tto:




Cwiczenie 10c — wypetnienie deseniem

Dodaj nowa strone w pliku, na ktérym pracujesz. : ;
Sprébuj odwzorowac tekst wraz z wypetnieniem deseniem: RA }KA

Nastepnie sprobuj wykonac rysunek techniczny:
Podpowiedzi:

- utworz pomocnicze prowadnice

- trzymajac wecisniety Shift sprébuj narysowac okrag (czym 2s3ess s
rozni sie ta metoda rysowania od rysowania okregu bez i}
wcisnietego Shift?)
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Cwiczenie 10d — wypetnienie postscriptowe

Dodaj nowg strone w pliku, na ktérym pracujesz.
Wykorzystaj projekt z ¢wiczenia 4, tym razem wypetniajac
odpowiednie elementy wypetnieniem postscriptowym



