Cwiczenie C07
Tworzenie grafiki wektorowej — Corel Draw

Linie
Opracowanie:
mgr inz. Aleksandra Mietus

Niezbg¢dne programy:

Corel Draw X4 (ewentualnie inna wersja)

Rysowanie linii

Rysowanie kaligraficznych, czulych na nacisk i linii z wzorca
Formatowanie linii i konturéw

Kopiowanie, przeksztatcanie i usuwanie konturéw
Stosowanie pociagnie¢ pedzla

Rozpylanie obiektow wzdtuz linii

N AE v DdhE

Rysowanie linii relacji i linii wymiarowych

Cwiczenia — rysowanie linii
1. Narysuj dowolne ksztalty za pomoca narzg¢dzia Rysunek odreczny, ustawiajac rdézne
poziomy wygtadzania

2. Zapomocq narzedzia Rysunek odrgczny narysuj dowolng famana zamknieta (stosujac
automatyczne zamykanie):

3. Narysuj dowolna tamang za pomocg Krzywych Beziera

4. Narysuj kilka ksztaltéw postugujac si¢ wektorami ksztattowania linii Beziera (narysuj
dowolny ksztalt linig Beziera a nastgpnie skorzystaj z narzedzia Ksztattowanie).

5. Przetestuj wszystkie opcje dostgpne przy narzedziu Ksztattowanie (dodawanie i
modyfikowanie weztéw, wezly ostre, gltadkie, symetryczne, rozdzielanie krzywej)

6. Przetestuj wszystkie opcje z narzedzia Pisak (facznie z automatycznym dodawaniem i
usuwaniem weziow)

7. Zapoznaj si¢ z opcjami narzedzia Srodki artystyczne.

8. Przeksztalcanie konturu w obiekt: narysuj gwiazde 1 ja wypelnij kolorem. Wybierz
opcje Rozmieszczenie 1 Przeksztat¢ kontur w obiekt.
9. Zapoznaj si¢ z narzgdziem Wymiarowanie (np. na ksztalcie gwiazdy).

Prace swoja zapisz wg schematu:
C07_Nazwisko_Imie



