Cwiczenie C0la.

Krok 1. Narysuj wydluzony prostokat i zmieni jego kolor np. na czerwony. l

Krok 2. Kliknij ponownie na obiekcie, tak aby pojawity sie uchwyty obrotu.

Woeisénij klawisz "+" na klawiaturze numerycznej, aby utworzy¢ kopie tego obiektu.

Nastepnie chwy¢ za jeden z uchwytoéw obrotu i obré¢ prostokat o 15 stopni 3 }
przeciwnie do ruch wskazéwek zegara (obracaj w lewo z

wecisnietym klawiszem Ctrl lub wpisuj wartos¢ kata w okienku 0 ° 2

,Kkat obrotu” na pasku wlasciwosci).

Krok 3. Powtarzaj krok 2, az uzyskasz ostateczny rezultat (pomoc: zamiast ciggle powtarzac te
sama czynnos$¢, mozesz skorzystac ze skrétu klawiaturowego

Ctrl+R).
Podobne ¢wiczenie! Wykonaj obracanie o 45 (z Ctrl)
Uwaga! Zauwaz, ze rysunek tworzy 7 kwadratéow ulozonych na dwa
sposoby (,kwadrat prosty” i obrécony o 459). ‘
Cwiczenie C01b.
E = Em
Krok 1. Narysuj kwadrat (przytrzymaj podczas rysowania klawisz Ctrl)
i nadaj mu np. fioletowy kolor. " "
E R =
Krok 2. Wcisnij klawisz "+" na klawiaturze numerycznej, aby utworzy¢ kopie
obiektu. Chwy¢ za lewy uchwyt obiektu i przeciggnij go z wciSnietym
klawiszem Ctrl poprzez obiekt na prawa strone, tak aby utworzy¢ g
identyczny obiekt. Powt6rz te czynnos¢ dla kwadratu ktéry . ...
przeciagnales". SO
Krok 3. Utworz kopie obiektu. Dla zaznaczonego kwadratu przeciggnij -
goérny uchwyt z wcisnietym klawiszem Ctrl poprzez ten obiekt w dot.
Powtérz te sama czynnosé, ale tym razem prawym uchwytem na lewa u u
strone obiektu. " m m

Krok 4. Najprosciej teraz zaznaczy¢ oba gorne obiekty (klikamy na nich z przytrzymanym
Shiftem) i utworzy¢ ich kopie (+), a nastepnie przeciggnac gérny uchwyt poprzez obiekty w dot (z
wecisnietym klawiszem Ctrl) i ponownie przeciagnaé¢ gérny uchwyt w dot.

Prace swoja zapisz wg schematu:
C01_Nazwisko_Imie



